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Osnova

@ mensi komercni firmy (zejména vyvoj web aplikaci)

@ akademické prostiedi (vyvoj Java aplikaci)
e Lze vyvijet software bez metodiky? - bohuzel ano
e Klasické metodiky jsou pfili§ kostnaté? - pouzijme agilni

e Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh
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Lze vyvijet software bez metodiky? - bohuzel ano

Lze vyvijet software bez metodiky? - bohuzel ano

Popis realné zkuSenosti s vyvojem CMS systému
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Lze vyvijet software bez metodiky? - bohuzel ano

Joellv test:

Pouzivate systém pro spravu verzi?

Dokéazete udélat build v jednom kroku?

Délate kazdodenni buildy?

Mate databazi chyb?

Opravujete chyby pfedtim, nez zaCnete psat novy kéd?
Mate prabézné aktualizovany plan praci?

PiSete specifikace?

Maji programatofi klidné pracovni prostredi?

Pouzivate ty nejlep$i nastroje, které jsou k dispozici?
Mate testery?

Pisi uchazecdi o praci kéd béhem pfijimaciho pohovoru?
Délate "pouliéni" testy uzivatelského rozhrani?
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Lze vyvijet software bez metodiky? - bohuzel ano

Nekazdy vedouci chape rozdil mezi vyrobou softwaru a vyrobou rohlik
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Lze vyvijet software bez metodiky? - bohuzel ano

Odhady ¢asu:

@ kvalitni prace potrebuje ¢as, nekvalitni prace potrebuje ve finale
Casu x-krat tolik

@ neni absolutné mozné odhadovat ¢asy nad kédem, ktery je
vyvijen bez testingu
@ metriky hodnoceni programatorud
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Lze vyvijet software bez metodiky? - bohuzel ano

Kvality kddu:
@ prace jednoho Clovéka vs. prace ve vice lidech
@ zdrojové kddy jsou pro programatory na prvnim misté, potom pro
kompilator
@ unit testing, interface testing, module testing

@ modularita

e hierarchie

e volné vazby (loosely coupling)

e zadna duplikace kodu (vs. copy&paste programming)
@ coding style (dobré mravy zapisu kédu)

"Any fool can write code that a computer can understand.
Good programmers write code that humans can understand."

— Martin Fowler, Refactoring: Improving the Design of Existing Code
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Klasické metodiky jsou pfili§ kostnaté? - pouzijme agilni

Klasické metodiky jsou prili§ kostnaté? - pouzijme agilni

Klasické metodiky vs. agilni metodiky vyvoje softwaru
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Klasické metodiky jsou pfili§ kostnaté? - pouzijme agilni

Agilni metodiky:

ddraz na prabéznou komunikaci mezi vyvojovym tymem a
zaékaznikem

ddraz na tvorbu kvalitniho kédu a funkci, které maji pfimou
obchodni hodnotu pro zédkaznika

tymovou spolupraci a samoorganizaci tymi

co nejCastéjSi predavani hotové prace

vitani zmén jako pfilezitosti byt lepsi

ddraz na vyslednou hodnotu pro zdkaznika pred dokumenty a
papiry
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Klasické metodiky jsou pfili§ kostnaté? - pouzijme agilni

Agilni metodiky: Klasické metodiky:

@ bézné aplikace @ kritické aplikace

@ zku$eni vyvojari @ nezkusSeni vyvojafi

@ pozadavky se velmi ¢asto @ pozadavky se nemeni
méni (pfilis ¢asto)

@ maly pocCet vyvojari @ velky pocty vyvojari

@ zalozZeno na principech @ zalozZeno na principech
volné spoluprace pevného fadu

Ptiklady agilnich metodik: Extrémni programovani, SCRUM, Crystal
Clear, Adaptivni vyvoj, ...
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Klasické metodiky jsou pfili§ kostnaté? - pouzijme agilni

Feature Driven Development

@ vyvoj fizeny aktualnimi pozadavky na funkcionality
@ vyvoj probiha v iteracich

@ soupis v§ech pozadavku na funkcionality
analyza funkcionalit a odhad ¢asu vyvoje a ceny
pridéleni priorit funkcionalitdm zakaznikem
vlastni implementace vybranych funkcionalit
testovani
nasazeni (deployment)

@ zmeény by mél zédkaznik aktivné sledovat a komentovat

@ zakaznik miZze operativné zasahovat do vyvoje
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Klasické metodiky jsou pfili§ kostnaté? - pouzijme agilni

Test Driven Development

@ napis (rozsif) automaticky test nové pozadované funkcionality
@ naimplementuj aby vSechny testy prosly

@ refaktorizuj (odstran duplicitu v kodu)

@ opakuj proces
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Klasické metodiky jsou pfili§ kostnaté? - pouzijme agilni

Popis realné zkusenosti s vyvojem informacniho systému
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Vyvoj frameworku / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Z&dny software se dnes nepie od nuly:
@ knihovna (balik znovupouzitelnych kodu)

@ framework ,ramcovy systém” (software zjednodusujici vyvoj
aplikaci uréitého druhu)

o toolkit (balik nastrojd)
Volba vhodnych technologii:
@ co znam
@ co spliiuje moje pozadavky
@ co je dobfe zdokumentované
@ co kdyz technologii musi pouzivat vice lidi?
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Kazdy vyvojar jednou bude pouzivat néjaky framework / knihovny:
@ firemni (in-house)
@ volba z existujicich (open source, proprietarni)

@ napsat si sdm
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Dobfe si rozmyslete vyvoj frameworku:

vyvoj FW je velmi ¢asové / finanCné narocny

navrh / vyvoj kvalitnino FW potfebuje zkuSené vyvojare

FW se musi udrzovat

FW musi byt $piCkové dokumentovan

FW musi mit pochopitelné API

kdyZz uz je nutné framework vyvinout
e zvefejnéte ho pod néjakou open source licenci

e komeréni FW musi mit precizné provedenou analyzu prodeje

Antonin Komenda
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Popis reélné zkusenosti s vyvojem vizualizaniho frameworku
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Zaveér

@ vyvijet software miZe dnes skoro kazdy, vyvinout ale Uspésné
funguijici software neni vibec jednoduché

Reference:

@ Joel Spolsky, Joellv test, online:
http://czech.joelonsoftware.com/Articles/TheJoelTest.html

@ Agile Software Development, online:
http://en.wikipedia.org/wiki/Agile_software_development

@ 97 Things Every Software Architect Should Know - The Book:
http://97-things.near-time.net/wiki/97-things-every-software-architect-
should-know-the-book
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Otevrena diskuse

@ s jakymi problémy se se pfi vyvoji studenti nejvice setkavaji?
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Otevrena diskuse

@ s jakymi problémy se se pfi vyvoji studenti nejvice setkavaji?

@ nebylo by fajn, vyzkouSet nékteré principy uz pfi pfi psani
semestralnich praci?

verzovaci systém

e sprava chyb

o iterace pfes trojici "analyza -> implementace -> testovani"

o Cistota kddu
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Vyvoj frameworkd / knihoven? - zcela jiny pfibéh

Otevrena diskuse

@ s jakymi problémy se se pfi vyvoji studenti nejvice setkavaji?

@ nebylo by fajn, vyzkouSet nékteré principy uz pfi pfi psani
semestralnich praci?

verzovaci systém

e sprava chyb

o iterace pfes trojici "analyza -> implementace -> testovani"

o Cistota kddu

@ piSeme kody, kterym za par let porozumime?
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