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Pořízení obrazu

� zdroj světla

� odraz

� prostředí (není na obrázku)

� optika

� snímač
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Zdroj světla

� Vyzařování černého tělesa – slunce, žá-
rovka (obyčejná/halogenová), svíčka,...

� Výboj v plynech – zářivka (má lumino-
for!!!), doutnavka, výbojka

� LED – barevné nebo s luminoforem

� Laser

� Luminofor
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Odraz od povrchu

� Zrcadlový, např. vyleštěný nebo napa-
řený kov

� Matný, drsný povrch

� Průhledný lesklý povrch s pigmenty

� Retroreflektivní povrch

� Luminiscenční, fosforescenční materiál
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Prostředí

� Mlha, déšť, sněžení, smog, prach,...

� Optické barevné filtry, sluneční brýle,...

� Interferenční filtry

� Polarizační filtry,...

� Mřížky, efektové filtry,...

Mohou měnit směr chodu paprsků (déšť),
zeslabovat intenzitu (prach) i spektrální
složení (barevné filtry).
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Optika kamery

� Objektivy s centrálním promítáním

� Telecentrické objektivy (střed promítání
v nekonečnu)

� Dalekohledy

� Mikroskopy

� Zoom
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Optika kamery

� Ohnisková vzdálenost (teleobjektiv, rybí
oko)

� Clona

� Rovina ostrosti, pracovní vzdálenost

� Hloubka ostrosti (clona, difrakční limit)

� Velikost senzoru

� Rozlišení (circle of confusion)

� Závit
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Typy snímačů I

� CCD, CMOS, mikrobolometr
(termokamery),...

� Černobílý, barevný, multispekt-
rální
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Typy snímačů II

� Plošné, řádkové

� Rolling vs. global shutter
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Základní parametry snímačů

� Počet pixelů, velikost pixelu, velikost
čipu

� Přenosová kapacita (bandwith) rozhraní

� Maximální snímková frekvence

� Kapacita pixelu (full-well capacity)

� Šum (SNR)
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Nastavované parametry snímačů

� Expoziční čas

� Zesílení, AGC

� Vyvážení bílé, AWB

� Gamma korekce

� Oblast zájmu
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Snímač

U =

∫
I(λ)ρ(λ)f(λ)s(λ)dλ

Ui =

∫
I(λ)ρ(λ)fi(λ)s(λ)dλ i ∈ {R,G,B}
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