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Inspekce kanalizace

Roboty s kamerou jsou standardné vyuzivany
pro prohlidky kanalizacnich radu s cilem najit
praskliny a jind poskozeni. Kamera hledi ve
sméru potrubi a pri podezreni robot zastavi
a operator podrobné zkouma sténu pomoci
nataceni kamery. Vystupem ptvodni metody je
videozaznam. Nami navrzena metoda zobrazuje
uzivateli kolmy pohled na sténu, jako kdyby
se potrubi rozvinulo do roviny, coz umoznuje
vytvorit spojity obraz celého zkoumaného
useku. V takovém obraze je pro operatora
rychlejsi nalézt poskozeni potrubi. Predchazi se
tak moznosti prehlédnout chybu v dopredném
pohledu u plvodni metody. Uschovani tohoto Pokusny model inspekcniho robotu Rozvinuty obraz potrubi
obrazu a predevsim jeho vyvolani z databaze je
také rychlejsi nez vyhledavani na videopasku.

Ostreni obrazu z mikroskopu

Mikroskopy s velkym zvétsenim maji typicky
velmi malou hloubku ostrosti. Je ovsem mozné
sejmout velké mnozstvi obrazii z riaznych
hloubek vzorku a z nich vytvorit jeden, os-
try, obraz. Kazdé misto ve vzorku je totiz
alespon v jednom ze vstupnich obrazii ostré.
Ostré oblasti ve vstupnich obrazech mohou byt
nalezeny a vystupni obraz je pak slozen z téchto
oblasti. S motorizovanym mikroskopem miize
byt navic celd metoda automatizovana. Postup
je vhodny predevsim pro neprihledné vzorky,
napriklad z metalografickych mikroskopt, a je
uzivan v praxi.

Vistupni obrazy Digitalné zaostreny obraz

3D rekonstrukce z Sirokouihlé kamery

Vytvoreni 3D modelu je mozné také z kamer se
sirokothlym objektivem (rybi oko). Vyhodou to-
hoto postupu je, ze staci mnohem méné obrazi
k vytvoreni modelu velké casti scény. Naprik-
lad s vSesmérovou kamerou staci sejmout jen
dva obrazy pro kompletni rekonstrukci. Metoda
je velmi vhodna pro ziskani 3D modelu inter-
iértl Ci jinych scén, obklopujicich pozorovatele.
3D model pak miize byt pouzit v systémech
virtualni reality od architektonickych aplikaci,
pres obchod s realitami az po pocitacové hry.
Radialni zkresleni sirokouhlych obrazii |ze efek-
tivné modelovat a pri zpracovani odstranit.
Predmétem vyzkumu jsou také dalsi netradicni
konfigurace kamer, které pri znalosti jejich ge-

ometrie a nasledném pocitacovém zpracovani
lze s vyhodou pouzit pro snimani sceén. Vistupni obraz z kamery s objektivem typu rybi oko 3D model ziskany ze dvou vstupnich obrazii




