Ziskani modelu pro virtualni realitu
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Virtualni realita jiz nepouziva jen syntetické
obrazky, ale smés modelii realnych objektir
s generovanymi umélymi prvky. Prispevek CMP
je v navrhu metod pro snimani realnych dat
a jejich prezentaci uzivateli pohybujicimu se
ve virtualnim prostredi. To zahrnuje zménu
mista pozorovatele, ktera je velmi diilezita
predevsim pro spravné zobrazeni blizkych pred-
meti. Postup umoznuje napriklad fotoreali-
stickou prohlidku virtualnim muzeem nebo sim-
ulaci vyhledu oknem do virtualniho svéta.

Snimaci systém s rotujici kamerou

/akladem vizualizace je konstrukce stereoo-
brazli jakoby porizenych virtualnimi kamerami
z mist, kde se nachazeji oci pozorovatele.
Virtualni obrazy jsou konstruovany vybérem
spravnych paprskii z nasnimanych obrazi.
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V soucasnosti systém pracuje ve dvou konfig-
uracich. V prvni (zde zobrazené) jsou obrazy
snimany rotujici kamerou s objektivem typu rybi
oko. Tento scénar umoznuje uzivateli se rozh-
lizet kolem sebe a pohybovat se v kruhovém
prostoru. Ve druhém scénari se kamera s rybim
okem pohybuje pri snimani po primce a nasni-
mana data poskytuji vyhled z virtualniho okna.
Fotografie ukazuje snimaci aparaturu pouzi-
tou pri snimani prizemi Narodniho technického
muzea v Praze.

Pro vérohodnou a geometricky presnou rekonstrukci je

nutné znat parametry zobrazovaci soustavy tak, aby
kazdému pixelu v obraze byl prirazen spravny paprsek
v prostoru. Toho se dociluje kalibraci snimaci soustavy.
Kamera snima obrazy, které pokryvaji vice nez
poloprostor (183°). Samotna kamera rotuje,
takze systém snimd mnozinu paprski, ktera
je dostatecné bohata, aby umoznovala vybér
spravnych paprskl pro generovani stereoobrazdl.
Na rozdil od jinych systémi, nas systém do-
voluje online zobrazovat stereo uzivateli. Témér
perspektivni obraz, ukazany na dalsi fotografii,
je promitan uzivateli do nahlavniho displeje ve

/7

stereu, a nabizi tak plny 3D prostorovy vjem.

Jeden obraz z kamery s rybim okem pokryva cely
poloprostor pred uzivatelem. Béehem pohybu kamery
Jsou jednotlivé sirokouhlé obrazy rozvinuty a sestaveny
do obrazového prostoru.

Prezentace systému na vystavé Cebit 2005: skutecny
dverni ram oddéluje dva virtualni svety a navstevnik
mize hledet skrz néj z jednoho svéta do druhého. Ram
je fyzicky pritomen a zaroven zobrazovan v nahlavnim
dipleji. Systém sleduje pohyb navstévnika a automaticky
na néj reaguje zménami ve virtualnim svete.

Syntéza virtualniho pohledu: rez obrazovym prostorem odpovida poloze pozorovatele a vytvari panoramaticky obraz. Tento obraz obsahuje vsechny sméry pohledu z jednoho
bodu ve skutecném prostoru. Pozorovateli je promitan jen vyrez odpovidajici zornému poli zobrazovaciho zarizeni. Obdobné je generovan obraz pro druhé oko.



