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Fotografický projekt vznikl na Strahovských kolejích, kde jsem ubytovaný již třetím rokem. 
Jedná se o místo, kde je ubytováno několik tisíc studentů ČVUT. Areál kolejí se nachází na 
Strahovském kopci mezi Petřínskou rozhlednou a strahovským stadionem. Prostory 
Strahovských kolejí tvoří nejen ubytovací bloky, ale také bary, hospody, kluby, menza, 
restaurace, dva obchody s potravinami a mnoho různých sportovišť. Spolu s dobrou polohou 
blízko centra Prahy se jedná o téměř ideální místo pro studentský život. Dalo by se říci, že se 
jedná o takové studentské městečko ve městě. 

Historie Strahovských kolejí sahá hluboko do minulého režimu a od té doby se budovy kolejí 
jen pramálo změnili. Kompletní rekonstrukcí prošel jen jeden z 12 panelových bloků kolejí. 
Ostatní bloky jsou, až snad na sociální zařízení, v původním stavu ze sedmdesátých let 
minulého století. Budovy areálu neměli původně nic společného s kolejemi pro studenty, 
byly totiž původně projektovány jako spartakiádní šatny a pokoje. Díky jejich dlouhé historii a 
původnímu vzhledu jsem si je vybral pro můj fotografický projekt. 

Chtěl jsem ve svém projektu prezentovat areál, kde svůj studentský život trávili a tráví 
desetitisíce studentů ČVUT. Chtěl jsem prezentovat jeho části, jako jsou budovy jednotlivých 
bloků, kolejních barů a také okolí monumentálního strahovského stadionu, který jako ikona 
minulosti stojí hned vedle kolejního areálu. Snažil jsem se na fotografiích zaznamenat trochu 
historie, které má toto místo za sebou. Proto jsem také zvolil již v dnešní době nevšední 
černobílé provedení podtrhující stáří areálu. Vyjma těchto důvodů proč jsem si vybral takový 
projekt, se pro mne v budoucnu bude jednat o vzpomínkovou záležitost na studentská léta 
v Praze a to ještě umocněné tím, že do několika let se mají tyto koleje zbourat a vyrůst místo 
nich luxusní rezidence. 

Fotografie jsem vyfotografoval během měsíce dubna a května digitálním fotoaparátem 
Olympus SP‐500UZ. Postprodukční úpravy jsem dělal pomocí Camera Raw a Adobe 
Photoshopu. 


