`´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

`´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

STRUÈNÁ

PRAVIDLA SOFTBALLU ffl 5. oddíl Praha

`´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´^́ ~~~~~~~~¨ `´´´´´´´^́ ~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

› Je chybný odpal (foul ball), který nebyl chycen v letu (z luftu), pokud má pálkaø ménì ne¿ dva striky. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Nadhozený míè, který pálkaø promáchl a míè se pøi tom dotkl pálkaøe nebo jeho odìvu. `^́ ~¨ › Nadhozený míè, který pálkaø odpálí do sebe, kdy¿ stojí ve svém území a má ménì ne¿ dva striky. Míè je mrtvý, bì¿ci se musí vrátit na své pùvodní mety. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

ľpatný nadhoz | ball [ból] › Nadhozený míè, který neprolétl cílem nebo se pøedtím dotkl zemì, a který se pálkaø nepokusil odpálit. Míè je ve høe. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Nenadhodí-li do 20 sekund po povelu þhraß. › Ka¿dý nadhozený míè navíc pøi rozcvièování.

Míè je mrtvý. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

› Za ka¿dý nesprávnì nadhozený míè. Míè je

mrtvý, bì¿ci na metách dostávají metu zdarma.

Dobrý odpal › Odpálený míè dopadne a zùstane ve vnitøním poli, vkutálí se do nìho, nebo se v letu dotkne polaøe, který stojí ve vnitøním poli. `´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~¨ › Odpálený míè zasáhne první, druhou nebo tøetí metu. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ 8

Podle prvního vydání | zpracované Jirkou Gerlichem | drobnì upravil a pøesázel Vítek Zýka pomocí sázecího systému TEX.

Odliźná typogra˛cká podoba pøílohy Gongu 5. skautského oddílu Praha v bøeznu 1998. ›

› Dopadne napøed do vnìjźího pole bez ohledu na to, zda se vykutálí do zámezí. Míè je ve høe, bì¿ci mohou postupovat, pálkaø se stal bì¿ícím pálkaøem. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Chybný odpal | foul ball [faul ból] › Odpálený míè dopadne a zùstane le¿et v zázemí nebo se do zázemí dokutálí v prostoru mezi domácí a první (tøetí) metou. Míè je mrtvý, pokud není chycen v letu; bì¿ci se musí vrátit na své mety a pálkaøi se poèítá jeden strike, jestli¿e ji¿ nemá dva. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Pálkaø je aut › Pokusil-li se odpálit tøetí dobrý nadhoz, minul jej a míè se pøi tom dotkl jeho tìla nebo odìvu. Míè je mrtvý, bì¿ci se musí vrátit. `´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~¨

› Promáchne-li tøetí dobrý nadhoz a chytaè chytí míè pøímo ze vzduchu. Míè je ve høe. `´´´´´´^́ ~~~~~~~¨ › Je-li jakýkoliv odpal (v poli i zámezí) s vyjímkou teèovaného odpalu chycen v letu. Míè je ve høe, bì¿ci mohou postupovat po tom, co se míèe poprvé po odpalu dotkl kterýkoliv polaø. `´´^́ ~~~¨

› Brání-li pøedchozí bì¿ec polaøùm v chycení míèe v letu èi pøihrávce na autování. Bì¿ec je také aut. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ 9

› Bod se nezapoèítává do výsledku utkání v pøípadì, kdy tøetí aut v rozehøe je: `´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~¨ | bì¿ící pálkaø, který byl autován na první metì èi pøed ní, `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ | bì¿ec, který je nucenì aut, proto¿e se pálkaø stal bì¿cem, `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ | bì¿ec, který pøedèasnì opustil metu (pøedèasný výbìh). `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Bì¿ec nemù¿e udìlat bod døíve, ne¿ pøedchozí bì¿ec, pokud tento bì¿ec nebyl vyautován nebo vystøídán. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Bì¿ec není aut › Bì¿í-li mimo metovou dráhu na ní¿ není polaø s míèem v ruce. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Je-li autován dotykem a polaø neudr¿el míè bezpeènì v ruce. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Pøebìhne-li první metu a hned se na ni vrátí. › Nemá-li dostatek èasu, aby se vrátil na metu, nemù¿e být autován za to, ¿e nebyl na metì v dobì nadhozu. Mù¿e proto bì¿et, jako kdyby právì vybìhl z mety. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Vybìhne-li z mety teprve tehdy, kdy¿ se odpalu v letu poprvé dotkl polaø. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Sklouzne-li na metu a posune ji z místa (meta jde s bì¿cem). `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ 13

V pøípadì pøeká¿ení je v pravomoci rozhodèího, kolik met bude pøiznáno bì¿cùm. `´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~¨

Bì¿ci mohou postupovat po metách › Jakmile míè opustí ruku nadhazovaèe. `´´^́ ~~~¨ › Po správném chycení odpalu v letu. (Pøi chycení odpalu v letu se bì¿ec nejdøíve musí vrátit na metu, pokud ji ji¿ v této rozehøe opustil.)

Bì¿ci na metách › Musí se dotknout vźech met ve správném poøadí tj. první, druhé, tøetí a domácí mety. `^́ ~¨ › Jestli¿e je pøemístìna meta, nemusí se bì¿ci dotknout mety, která je nepøimìøenì vzdálena ze svého místa. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Dva bì¿ci nesmìjí souèasnì dr¿et jednu metu. Oprávnìným dr¿itelem mety je ten, který ji získal první | druhý mù¿e být autován dotykem. › K postupu na dalźí metu je nucen, jsou-li mety za ním obsazeny a polaø se stal bì¿cem. Za této situace mù¿e nastat nucený aut. `´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~¨

Zisk bodu › Dru¿stvo získá bod, kdy¿ bì¿ec správnì probìhne metovou dráhu a dotkne se vźech met ve správném poøadí døíve, ne¿ má dru¿stvo tøetí aut. 12

Domácí meta vznikne odstøi¿ením rohù ze ètverce velikosti 43 cm, ostatní mety mají tvar ètverce o hranì 38 cm. Vnitøní hrana obdelníkového území pálkaøe o rozmìrech 91�213 cm je odsazena od hrany domácí mety o15 cm a pøeènívá o 91 cm roh høiźtì. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ Hrají jej dvì mu¿stva (o˛ciálnì o devíti èlenech). Hráèi dru¿stva v poli (polaøi) mohou být kdekoliv v poli, jen nadhazovaè a chytaè musí být ve svém území. Dru¿stva se pravidelnì støídají ve høe na pálce i v poli. Smìna je období hry, kdy toté¿ mu¿stvo hrálo na pálce i v poli. Ke støídání úloh dojde, pokud dru¿stvo v poli dosáhne tøetího autu. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ Úèelem hráèe na pálce je správnì odpálit, probìhnout metovou dráhu (dotknout se v poøadí první, druhé tøetí a domácí mety) døíve, ne¿ je vyautován. Za takový obìh získá jeho mu¿stvo bod. Úkolem polaøù je zabránit bì¿ci v získání bodu tím, ¿e jej autují døíve, ne¿ dokonèí obìh. `^́ ~¨

Nadhazování › Nadhazovaè musí zaujnout postavení obìma nohama na zemi a musí se nohama dotýkat nadhazovací mety. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

› Pøed nadhozem se musí postavit tak, ¿e stojí vzpøímenì, èelem k domácí metì a musí dr¿et míè v obou rukou pøed tìlìm bez pohybu. `´´´´´´^́ ~~~~~~~¨ › V tomto postavení musí setrvat nejménì jednu a nejdéle deset vteøin, ne¿ pustí jednou rukou míè a zahájí tím nadhoz. Jakmile vźak ji¿ zahájil nadhoz nesmí znovu uchopit míè do obou rukou pøed tìlem. Pálkaøi se pøizná jeden ball. `´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~¨ › Nadhazovací postoj nesmí zaujmout: `´´´´^́ ~~~~~¨ | pokud nemá v rukou míè a `´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~¨ | pokud není chytaè pøipraven chytit míè ve svém území. Pálkaøi se pøizná jeden ball.

Nadhoz › Zaèíná tehdy, kdy¿ nadhazovaè pustí jednou rukou míè. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Bìhem nadhozu smí nakroèit jen jednou nohou smìrem k pálkaøi a to souèasnì s vypuźtìním míèe z ruky. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Nadhoz musí být proveden spodním źvihem. › Ukonèení nadhozu je výkrok smìrem k pálkaøi.

› Pokud v poli není ¿ádný bì¿ec, musí chytaè vracet míèe pøímo nadhazovaèi. Pálkaøi se pøizná jeden ball. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ jednu nohu zcela mimo své území a nesmí pøekroèit do druhého území pøed chytaèem, pokud je nadhazovaè pøipraven k nadhozu. Pálkaø je aut. › Svoji pozici musí zaujmout do 20 sekund po povelu þpálkaøß. Pálkaø je aut. `´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Pálkaø nesmí svým chováním úmyslnì bránit chytaèi v chytání míèe (i ve svém území). Pálkaø je aut, bì¿ci se musí vrátit. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

› Pálkaø nesmí úmyslnì dvakrát za sebou odpálit nebo narazit míè ani nesmí podruhé udeøit míè v poli hozenou pálkou. Pálkaø je aut, bì¿ci se musí vrátit. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Dobrý nadhoz | strike [strajk] › Ka¿dý správnì nadhozený míè, který proletí cílem (prostor nad jakoukoli èástí domácí mety ve výźi mezi horní èástí kolen a podpa¿dím pálkaøe v jeho pøirozeném pálkaøském postoji) bez ohledu na to, o co se pálkaø pokusil. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Nadhoz, který se pálkaø pokusil odpálit, a který promáchl. Pálkaø je aut, pokud jde o tøetí strike a chytaè míè bezpeènì chytí; míè je ve høe.

› Je teèovaný odpal, tj. odpal, který nevystoupí výźe ne¿ je pálkaøova hlava a chytaè jej bezpeènì chytí. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Pravidla Softballu Termíny Aut dotykem | je proveden, dotkne-li se po-

laø míèem bezpeènì dr¿eným v ruce bì¿ce v okam¿iku, kdy se bì¿ec nedotýká mety. Musí se jej dotknout rukou nebo pøedloktím, ve které dr¿í míè. V pøípadì, ¿e je posunutá meta, platí, ¿e meta þjde s bì¿cemß. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Bì¿ec | bì¿ec na metách a bì¿ící pálkaø. Bì¿ec na metách | hráè mu¿stva na pálce,

který získal první metu a dosud nebyl autován.

Bì¿ící pálkaø | hráè mu¿stva na pálce, který

dosud neobsadil první metu ani nebyl autován (pohybuje se mezi domácí a první metou).

Metová dráha | pomyslný pruh podél spojnice

met 0.91 m na ka¿dou stranu. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Míè ve høe | hra je otevøena; bì¿ci mohou

postupovat a být autováni. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Mrtvý míè | hra je pøeruźená; bì¿ci na metách

nemohou postupovat ani být autováni. `´´´´´^́ ~~~~~~¨

Odpal | je ka¿dý míè, který byl zasa¿en pál-

kou poté, co byl nadhozen. Není tøeba, aby pálkaø chtìl odpálit. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Polaø | hráè mu¿stva v poli. `´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ 2

Bì¿ící pálkaø je aut › Je-li autován dotykem døíve, ne¿ obsadí první metu poté, co správnì odpálil èi chytaè nechytil míè po promáchnutí tøetího striku. Míè je ve høe. › Dr¿í-li polaø na první metì míè døíve, ne¿ tam bì¿ící pálkaø dobìhne. Míè je ve høe. `´´´´´´´^́ ~~~~~~~~¨ › Bì¿í-li mimo metovou dráhu s úmyslem vyhnout se autování dotykem nebo pøeká¿et pøihrávce na metu. Mù¿e vźak bì¿et mimo, aby se vyhnul polaøi, chytající odpal. `´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Brání-li polaøùm ve høe na domácí metu. Kro-

mì nìj je aut i bì¿ec nejblí¿e domácí metì. Míè je mrtvý. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Bì¿ec je aut › Vybìhne-li z metové dráhy proto, aby nebyl autován dotykem. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Je-li autován dotykem v dobì, kdy se nedotýká mety a míè je ve høe. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Jestli¿e pøedbìhne pøedchozího bì¿ce, který dosud nebyl autován. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Pøestane-li se dotýkat mety døíve, ne¿ nadhazovaè vypustí míè z ruky (pøedèasný výbìh). Míè je ve høe. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ 10

Obsah

Termíny `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨2 Høiźtì a dru¿stva `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨2 Nadhazování `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨4 Nadhoz `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨5 Odpalování `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨6 Dobrý nadhoz | strike `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨7 ľpatný nadhoz | ball `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨8 Dobrý odpal `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨8 Chybný odpal | foul ball `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨9 Pálkaø je aut `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨9 Bì¿ící pálkaø je aut `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨10 Bì¿ec je aut `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨10 Meta zdarma `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨11 Bì¿ci mohou postupovat po metách `´´´´^́ ~~~~~¨12 Bì¿ci na metách `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨12 Zisk bodu `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨12 Bì¿ec není aut `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨13 Dalźí pravidla `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨14

15

› Je-li autován dotykem døíve, ne¿ se vrátí na metu poté, co byl odpal chycen v letu. Takté¿ i v pøípadì, ¿e polaø dr¿í míè na metì døíve, ne¿ se bì¿ec vrátí. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Jestli¿e pøi bìhu vpøed nebo zpìt se nedotkne nìkteré z met a je autován dotykem nebo polaø dr¿í míè na metì døíve ne¿ se bì¿ec na ni vrátí. › Jestli¿e pøebìhne první metu a pokusí se o dalźí postup na druhou metu a je autován dotykem. › Je-li zasa¿en mimo metu odpalem, který neproźel do vnìjźího pole a který ¿ádný polaø neteèoval. › Odkopne-li úmyslnì míè nebo jej úmyslnì vyrazí polaøi z ruky. Míè je mrtvý. `´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~¨

Meta zdarma › Nadhodí-li nadhazovaè ètyøi bóly, dostane pálkaø jednu metu zdarma. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Jsou-li nuceni postoupit bì¿ci na metách z tého¿ dùvodu. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Jestli¿e polaø pøeká¿í polaøi v postupu, pokud tento polaø nechytá míè. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Pøelétne-li míè pøes zámezí do zápolí (i za chytaèem). Míè je mrtvý. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Jestli¿e polaø s míèem ve høe pøejde neúmyslnì mimo pole. Míè je mrtvý. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

› Je-li zasa¿en odpalem, kdy¿ stojí na své metì èi kterého se dotkl kterýkoliv polaø (aut hodem neplatí). `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

Dalźí pravidla › Hráèi obou mu¿stev nesmí nevhodnì urychlovat nebo zpomalovat hru. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Protesty se nepøijímají na rozhodnutí, která závisí na pøesnosti rozhodování rozhodèího. Protestovat lze proti chybnému rozhodnutí vyplývajícího z pou¿ití nesprávného pravidla. `´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~¨ › Hráèi svými výroky nesmí napadat nebo poni- ¿ovat protihráèe i diváky. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Za odpal za hranici kru¿nice ohranièující výseè høiźtì se pálkaøi pøizná obìh (home-run). Mety vźak musí obìhnout. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › Pøedpokládá se, ¿e polaø bezpeènì dr¿í míè, pokud jej má v ruce tak dlouho, ¿e je zjevné, ¿e ka¿dý dalźí pohyb ji¿ slou¿í k rozehrání míèe. Za chycení míèe nìèím jiným ne¿ rukama èi rukavicí s úmyslem zlehèit hru, dostávají bì¿ci tøi mety zdarma. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ › O˛ciální verzi pravidel lze najít: V. Brich, P. Prachaø. Pravidla softbalu. Platná od 1. 1. 1989. Vydalo ÈSTV ÈÚV 650 Praha, Sportpropag 1989. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ 14

› Nadhazovaè nesmí provést klamný nadhoz èi jiné pohyby, které nesouvisí s nadhozem ani nesmí úmyslnì nadhodit mimo cíl, aby znemo¿nil odpal. › Vypadne-li míè pøi nápøahu k nadhozu nadhazovaèi z ruky, pova¿uje se za nadhozený. `´´^́ ~~~¨ › Na zaèátku ka¿dé smìny má nadhazovaè nejvýźe 1 minutu na to, aby nejvýźe 5� nadhodil nebo pøihrál. Za ka¿dý pøespoèetný nadhoz se pálkaøi poèítá jeden ball. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

› Nadhazovaè nesmí pøihrávat na metu, pokud ji¿ zaujal nadhazovací postoj. Pálkaøi se pøizná jeden ball a vźichni bì¿ci na metách dostanou metu zdarma. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

› Nadhozeno není: `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ | kdy¿ nadhazovaè nadhodí bìhem pøeruźené hry, `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ | kdy¿ je bì¿ec autován za pøedèasný výbìh z mety, `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨ | kdy¿ nadhodí døíve ne¿ se bì¿ci vrátili na mety po chybném opdpalu (foul ball). Míè je mrtvý a výsledek rozehry je neplatný. `´´´´´^́ ~~~~~~¨

Odpalování › Pálkaø se musí postavit k odpalu ve svém území, nesmí se dotýkat domácí mety ani mít 6

Høiźtì a dru¿stva

Softball se hraje na høiźti pravoúhlé výseèe, viz. obrázek. `´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´´^́ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~¨

3